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Cele
Projekt AICY, współfinansowany przez Unię
Europejską, ma na celu udoskonalenie
metodologii szkoleń zawodowych w zakresie
cyberbezpieczeństwa i sztucznej inteligencji (AI).
Projekt koncentruje się na dwóch kluczowych
przedmiotach współczesnej edukacji
technicznej i stanowi jakościowy skok w
szkoleniach związanych z
cyberbezpieczeństwem i sztuczną inteligencją.
Jednym z najważniejszych osiągnięć AICY jest
stworzenie serii materiałów dydaktycznych
ułatwiających dostęp do podstawowej wiedzy z
tych dziedzin technologii zarówno uczniom, jak i
nauczycielom.
Projekt AI-based Cybersecurity Training with
Gamification Techniques został wybrany przez
Komisję Europejską w edycji Erasmus+ 2023 w
ramach konkursu KA220-VET – Cooperative
Partnerships in Vocational Education and
Training.
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Wsparc�e Kom�sj� Europejsk�ej dla powstan�a tej publ�kacj� n�e oznacza
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Real�zując projekt AICY, chcemy rozw�jać um�ejętnośc� ICT,
które odgrywają ważne m�ejsce w edukacj� zawodowej,
poprzez szkolen�a z zakresu cyberbezp�eczeństwa. W ten
sposób programy nauczan�a wsp�erające transformację
cyfrową � um�ejętnośc� zawodowe zostaną opracowane
zgodn�e z celam� Kom�sj� Europejsk�ej D�gCompEdu, D�g�tal
Act�on Edu.Plan � D�g�tal Compass. Celem naszego projektu
jest opracowan�e mater�ałów szkolen�owych w zakres�e
bezp�eczeństwa cybernetycznego wsp�eranych przez
sztuczną �ntel�gencję dla kształcen�a � szkolen�a
zawodowego zgodn�e z celam� UE.

Brak wykwal�f�kowanych ekspertów w dz�edz�n�e bezp�eczeństwa

cybernetycznego � zarejestrowanych danych dotyczących

cyberataków jest problemem globalnym. Wraz z rozwojem tak�ch

dz�edz�n jak przetwarzan�e w chmurze, apl�kacje mob�lne �

�nternet rzeczy, z dn�a na dz�eń rośn�e l�czba zaawansowanych

uk�erunkowanych ataków cybernetycznych. Z tego powodu coraz

w�ększego znaczen�a nab�erają s�ln�ejsze zasoby ludzk�e

zajmujące s�ę bezp�eczeństwem cybernetycznym, umożl�w�ające

zwalczan�e cyberterroryzmu. Jednak trudnośc� edukacyjne, które

wystąp�ły szczególn�e w okres�e pandem��, pon�osły problemy z

zatrudn�en�em w MŚP, a n�ektóre w kształcen�u zawodowym.

Według danych Eurostatu z 2021 r. wskaźn�k zatrudn�en�a w

grup�e w�ekowej 20–29 lat w UE wynos� 62,9%. Około 20%

absolwentów szkół zawodowych � uczeln� wyższych poszukuje

pracy.

Codz�enn�e na całym św�ec�e dochodz� do średn�o
1,6 m�l�ona cyberataków. W skal� globalnej koszty
strat spowodowanych atakam� cybernetycznym�
w c�ągu roku przekroczyły 3 b�l�ony dolarów. UE
stała s�ę jednym z obszarów, w których nastąp�ł
najw�ększy wzrost l�czby ataków cybernetycznych.
Atak� były sk�erowane główn�e do sektorów
technolog��, handlu elektron�cznego,
publ�cznego, f�nansowego, energetycznego �
zdrowotnego. Cyberbezp�eczeństwo to jeden z 5
obszarów, w których potrzebne są �nwestycje w
edukację, aby Program Cyfrowy UE (2021) mógł
pomóc w os�ągn�ęc�u dom�nacj� technolog�cznej.
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R1: Moduły szkolen�owe oparte na
sztucznej �ntel�gencj�

Podstawowym celem modułów
szkolen�owych jest wsp�eran�e
transformacj� cyfrowej w kształcen�u
zawodowym, aby zw�ększyć szanse na
zatrudn�en�e uczn�ów w obszarze
cyberbezp�eczeństwa opartego na
sztucznej �ntel�gencj�.

R2: Platforma samooceny
(oparta na sztucznej �ntel�gencj�)

Jest to system, który ułatw�
nauczyc�elom m�erzen�e � ocen�an�e
uczn�ów oraz umożl�w�a przygoto-
wywan�e osob�stych programów
nauczan�a. Zaplanowano, że przyczyn�
s�ę to do os�ągn�ęc�a ogólnego celu
projektu, jak�m jest transformacja
cyfrowa, �nnowacje w edukacj�
zawodowej, sukces � motywacja
uczn�ów oraz nauczyc�el�.

R3: Platforma e-learn�ngowa z
grywal�zacją

Celem projektu jest cyberbezp�e-
czeństwo, a w szczególnośc� treśc�
nauczan�a dotyczące cyberobrony w
ramach transformacj� cyfrowej;
umożl�w�en�e nauczyc�elom rozw�ja-
n�a własnych kompetencj� pedago-
g�cznych poprzez aktual�zację � pogłę-
b�an�e w�edzy zawodowej oraz
określen�e odpow�edn�ej strateg��
stworzen�a otwartej platformy
edukacyjnej onl�ne, która zapewn�
uczn�om bardz�ej wykwal�f�kowaną
edukację � przygotowan�e do wejśc�a
na rynek pracy.
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